CASIO.

Taburan Kebarangkalian

Taburan Binomial

Standard Pembelajaran

5.2.2 Menentukan kebarangkalian suatu peristiwa bagi taburan binomial.
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CASIO.

Taburan Binomial

1. Didapati bahawa 70% daripada murid dari sebuah kelas meraih gred A dalam subjek
Matematik dalam peperiksaan akhir tahun. Jika 10 orang murid dari kelas itu dipilih secara
rawak, cari kebarangkalian bahawa
a) tepat 8 orang murid meraih gred A,

b) tidak lebih daripada 8 orang murid meraih gred A,
c) sekurang-kurangnya 4 orang murid meraih gred A.

Penyelesaian:
a) PX=8),x=8 N=10,p=0.7

Arahan Paparan Skrin Kalkulator
N (D) @ 2 1:List )
2:Variable

Binomial PD

X : (0

N :0

p 10
Masukkan nilai. . .
EAEOLODEOO@EBE B}l{n()]lllE:lé PD

N 110
Dapatkan kebarangkalian. -

B p=

0.2334744405

Maka, P(X = 8) =0.2335
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b) P(X<8):x=8N=10,p=0.7

Arahan

Paparan Skrin Kalkulator

bW (7 @ 1) (=2

1:Binomial CD
2:Poisson PD
3:Poisson CD

1:List
2:Variable

o]
Binomial CD
N 10
P 0

Masukkan nilai.

Binomial CD

B8]

EENOE0EDE inomial
N 110
P HV
Dapatkan kebarangkalian. o
P=

0. 8506916541

Maka, P(X < 8) =0.8507
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¢) P(X=4)=1-P(X<3);N=10,p=0.7

Arahan

Paparan Skrin Kalkulator

vew) (7) (4) (1)

1:Normal PD I
2:Normal CD
3:Inverse Normal
4:Binomial PD

mmam| © |[Binomial
2 PD
4
Masukkan nilai P(X < 3). : .
OEOEREREEE ] i 7 Binomial
g_a

Masukkan nilai N dan p.
E000E0OE@E

Binomial PD
N 110

Dapatkan kebarangkalian P(X < 3).

B

Binomial
PD

P
P
P
452
R

P(X<3)=0.0000+0.0001 + 0.0014 + 0.0090 = 0.0105

P(X>4)=1-P(X<3)=1-0.0105=0.9895
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2. Didapati bahawa 20% daripada murid-murid dari Kampung Aman berjalan kaki ke
sekolah. Jika 8 orang murid dipilih secara rawak, cari kebarangkalian bahawa
a) tepat 3 orang murid berjalan kaki ke sekolah,
b) lebih daripada 3 orang murid berjalan kaki ke sekolah,
c) tidak lebih daripada 5 orang murid berjalan kaki ke sekolah.

Penyelesaian:
a) PX=3);x=3,N=8,p=0.2

Arahan Paparan Skrin Kalkulator
W (@ @ @2 1:List )
2:Variable

Binomial PD

N :0

P 10
Masukkan nilai. 5

Binomial PD
FEEEDEEDE inomial

N ;8
Dapatkan kebarangkalian. 5
B8 p=

0. 14680064

Maka, P(X = 8) = 0.1468
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b) PX>3)=1-P(X<3);x=8,N=10,p=0.7

Arahan

Paparan Skrin Kalkulator

vew) (7) (4) (1)

1:Normal PD I
2:Normal CD
3:Inverse Normal
4:Binomial PD

mmam| © |[Binomial
2 PD
4
Masukkan nilai P(X < 3). —
OEOEREREEE g " Binomial
g_a

Masukkan nilai N dan p.

Binomial PD

BeE0UMLEE N '3
Dapatkan kebarangkalian P(X < 3). - - :
= 1 g_égggBlncurrual
3 2(0.2936
4 20,1482
0

P(X<3)=0.1678 +0.3355 + 0.2936 + 0.1468 = 0.9437

P(X>4)=1-PX<3)=1-0.9437 = 0.0563
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P(X<5)=1-P(X>6);x=6,N=8,p=0.2

Arahan

Paparan Skrin Kalkulator

vew) (7] (4) (1)

1:Normal PD
2:Normal CD

3:Inverse Normal
4:Binomial PD
E F Binomial
3| — PD
:
Masukkan nilai P(X > 6). : :
EEEOEEE : xg P E[l}nomlal
3—8

Masukkan nilai N dan p.
BEE0MHEAE

Binomial PD

N :8

Dapatkan kebarangkalian P(X > 6).
=

® [!PmiBinomial
= [PD

8. 1ud
2.5ua%

1.14688xw2

-1
—0

f o N

Tukar jawapan dalam bentuk
perpuluhan
(4 tempat perpuluhan)

(sur7) (ENg) (3] (1] (4]

:Input /Output |
tAngle Unit
:Number Format
iEngineer Symbol

1
2
3
4
1:Fix
2
3
F

-

tS5ci
tNorm
ixiSelect 0~9
B FIX .
* o | nomial

Bi
2, 1.5 |PD
2585

0 =1

1
2
e
4

0.0011

P(X >6) =0.0011 +0.0001 +0.0000 = 0.0012
P(X<5)=1-P(X>6)=1-0.0012 = 0.9988
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