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La fx-991LA X es capaz de manejar cálculos con vectores en 2 o 3 dimensiones.

Desde el menú principal, use las teclas de flecha para resaltar el 

icono Vector y presione p o bien 5.

Defina los vectores u y v en el plano tridimensional del siguiente 

modo: u = 2i + 3j – 2k  y v = 3i - 4j + 5k

Defina u como el vector A en 3 dimensiones.

Presione 1(VctA)3(Dimensión).

Introduzca los componentes del vector y presione p tras 

introducir cada valor para pasar al siguiente. 

Defina v como el vector B en 3 dimensiones.

Presione i1(Definir vector).

Presione 2(VctB)3(Dimensión).

VECTOR
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Introduzca los componentes del vector y presione p tras 

introducir cada valor para pasar al siguiente.

Para ejecutar operaciones básicas con vectores, presione C 

para acceder a los cálculos con vectores. 

Para recuperar los nombres de los vectores y ejecutar la 

operación deseada, presione i.

Es posible llevar a cabo la suma, resta y multiplicación de 

vectores.

Para la resta, presione 3(VctA)-i4(VctB)p.

Para la multiplicación, presione 

i3(VctA)Oi4(VctB)p.

La suma del producto de los componentes de un vector 

se conoce como el producto escalar vectorial. Por tanto,  

. 

Presione i3(VctA)iR2(Prod escalar)i4 

(VctB)p.

VECTOR
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Incluso ciertas operaciones con vectores muy complejas, como hallar el ángulo entre vectores, que se define como 

 donde se pueden realizar fácilmente con la  

fx-991LA X.

Para calcular el producto cruzado vectorial (no la multiplicación 

de vectores), presione iR3(Angle)i3(VctA)

q)(;)i4(VctB))p.

VECTOR


